ALLEGATO B

B.1 - GIOCATE SEMPLICI

Effettuando una giocata semplice, nel caso in cui
a una o tutte le combinazioni individuate si abbini il
numero SuperStar, il _numero sara assegnato

casualmente dal sistema informatico e stampato *

sulla ricevuta di gioco. —
Giocats 01 : arteuwa E ‘?.ursemt- -

Il numero SuperStar generato dal sistema 24-31-38-44=4

informatico sara unico e valido esclusivamente per
le giocate che partecipano a SuperStar come

5»24&33~4ow57~55¢” 

specificato sulla ricevuta di gioco. : s per
. . . . o i TUO numero

La ricevuta riportata qui a lato & un esempio di Star

giocata minima SuperStar composta da 2 Vale per ls glocate che partecipanc a SuperStar.

combinazioni Superenalotto (1,00 €) piu 1 [‘;EIBgogqgggﬂqggﬂ?gﬁgggugl16 1003/ 08:°55

combinazione SuperStar (0,50 €) per un totale di S000CMI 0300725 COMB: E‘+1
1,50 €.
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B.1.1 — GIOCATE SEMPLICI CON SCELTA DEL NUMERO SUPERSTAR

am

Effettuando una giocata semplice, nel caso in cui
si abbini un numero SuperStar scelto, il numero

SOCH £hE a0

sara stampato sulla ricevuta di gioco. < Concorso 156/06 Estrezionm del 13/12/08
Giocaka ParLecira a + BurerStar -
Il numero SuperStar sara associato a tutte le Ea. b-g-?-lrﬁﬂ;- b st
. .pe +
giocate SuperEnalotto come _specificato sulla 1 oy 'm_‘ﬁ‘_ﬁ" = "

ricevuta di gioco.

La ricevuta riportata qui a lato & un esempio di Il TUD numera %wl &
giocata composta da 2 combinazioni

Superenalotto (1,00 €) pit 2 combinazione Xolo perle locsie o pertaviperey Sugiflar.

S Star (1,00 € totale di 2,00 €. R L i
uperStar ( ) per un totale di 00SBCRM. 1560535 COMB, 242
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B.2 — GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI DI NUMERI SUPERSTAR

. . . . {101]
Effettuando una giocata semplice, nel caso in cui

alle combinazioni individuate si abbinino piu

numeri SuperStar scelti dal giocatore, tali humeri @ s alora sicl)

saranno stampati sulla ricevuta di gioco. Concorso PRINY FIERRNE I i
Giocata 01

Ogni numero SuperStar sara associato a tutte le Glocata 0% F

combinazioni SuperEnalotto, come specificato 01"0 -0

sulla_ricevuta di_gioco, che verranno quindi ® i{| TUOI numeri § ll QfS!ar.mm 4

rigiocate piu volte. <

glocate p Ls 14-23% +

La ricevuta riportata qui a lato & un esempio di Valgono per le glocste che partecipano a SuperStar

giocata SuperStar composta}\da 6 coml_mnazpm 0940112631A7F000260043116 1905 11:1041

Superenalotto (3,00 €) piu 6 combinazione 2631APA 064026 COMB. 6+6

SuperStar (3,00 €) per un totale di 6,00 €. i ;

In caso di scelta di un solo numero SuperStar, la TEST TECNICO RISERVATO

ricevuta sara quella indicata al punto B.1.1 BIGLIETTO NON VENDIBILE

B.3 — GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI

Effettuando una giocata sistemistica Integrale, nel
caso in cui al sistema si abbini un numero
SuperStar casuale, tale numero sara stampato
sulla ricevuta di gioco.

I numero SuperStar generato dal sistema
informatico sara unico e valido esclusivamente per

le giocate che partecipano a SuperStar come @
specificato sulla ricevuta di gioco.

01-30-4 5 i
r = lls
Il TUO numeéro %Eﬂl r' é

Nel caso di scelta di un determinato numero CV;EE;;T:E;:;S;E;;E&“’H ——
SuperStar, tale numero sara stampato sulla ;
ricevuta di gioco. O100FMI 006029 COMB. 2B8+28

00
ST _TECHIGO RISERVATD
GLIETTS MOH YEMDIEILE

TE
. . EI
Il numero SuperStar scelto sara associato a tutte
le combinazioni sviluppate dal sistema integrale.



B.4 — GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI CON PIU’ NUMERI SUPERSTAR

Effettuando una giocata sistemistica Integrale, nel
caso in cui al sistema si abbinino pil numeri
SuperStar scelti dal giocatore, tali numeri saranno

stampati sulla ricevuta di gioco.

Ogni numero SuperStar verra associato a tutte le
combinazioni SuperEnalotto convalidate, che
verranno quindi rigiocate piu volte.

La ricevuta riportata qui a lato &€ un esempio di
giocata SuperStar composta da 168 combinazioni
Superenalotto (84,00 €) piu 168 combinazione
SuperStar (84,00 €) per un totale di 168,00 €.

nim -

GIOCO SICURO
Concoreo 68/09 Estrazione del 28/05/09

As3L

I TUOI numeri SUPerStarsono ¢
‘ 12 -23 - 75%#
L Valgono per le glocats che partecipano s SuperStar

0944070057B27000330018115 2705 1026:16
00578FI 068{}3€3 COMB. 168+168 E

'
TEST TECNICO RISERVATO
BIGLIETTO NON VENDIBILE
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B.5 — GIOCATE SISTEMISTICHE RIDOTTE

Effettuando una giocata sistemistica Ridotta, nel
caso in cui al sistema si abbini il numero
SuperStar, il numero sara assegnato casualmente @
dal sistema informatico e stampato sulla ricevuta

di gioco.

01-12- 19—-85-48—54#;- :

I numero SuperStar generato dal sistema

informatico sara unico e valido esclusivamente per gi Ol=iz= 19—31'48 78#.
le giocate sviluppate dal sistema ridotto che @——g=f=s—t5—

partecipano a SuperStar come specificato sulla 06 |01 ~12- 31 37-48=90%
ricevuta di gioco. 07 [01-12-31-54-65-Bd#

08|01-12-37-48-65-78%

09|01-12-48-54-65-704%

10|01-19-25-31-65-704

11101-19-31-48-54-90%«

12|01-19-31-65-78-90%

13 [01=- 19-—3?—48—55—84#} '
~19-37-54-78-B4%

i 01-31—3'?‘*54 ~78-84#
£0112-13-25-4B8-65-90#
L1 P=~19~-31-37-54-A5# e=.
22(12-19-31-48-65-84% | - -
23112-19-31-48-78-84%
24112-19-3 =04 7H-00%
25|12-25-31-4B-65-90%
26 |12-25-31-54-78=90

27 |12-P5-37-48-54-Bd% ...
28|15-55-37-65-70-Ba4 - 1
29|13-37-49-54-04-504
30|159-25-31-37-84-304%
31|15-55-31-54-84-90%
32|15-95-37-48-78-904
33(15< 25~g§-55 ~7E-84%

n Tud numero %\%?re .

Vale per e glo:ate che partecipano a SuperStar,

0606030100F 4R0002300001 18- 1502 09: 37
O100FMI 00603 COMB. 38+38

TEST TECHICU HISEFWF‘!TD
BIGLIETTU HOK VEHDIBILE




B.6 — GIOCATE SISTEMISTICHE BASI E VARIANTI

Effettuando una giocata sistemistica Basi e
Varianti, nel caso in cui al sistema si abbini il
numero SuperStar, il _numero sara assegnato @ = wr—
casualmente dal sistema informatico e stampato Concorso B706 Estrazions del 02/03/06
sulla ricevuta di gioco. :

Giocata 01 _" Par*tec.ma a SuPer*St.ar* Al

I numero SuperStar generato dal sistema SE PRESE _,3 .H- 3
informatico sara unico e valido esclusivamente per L CDN '»’FIRIEQNTI o eeh

le giocate che partecipano a SuperStar come &—— ey L
specificato sulla ricevuta di gioco.. 5 ;
Il TUO numero SStpar

\ Vale per e glocate che partecipano a Supurstar :

0606030100F 4%00024“@@115 1502 09: 33
OIDOFMI OGE.DEEE COMB. 4+4

€ 4,00
EST TECHICD RISERVATO
I6LIETTO NON VENDIBILE
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B.7 - GIOCATA MAGICA

Aggiungendo una Giocata Magica a quella
effettuata sulla scheda (di qualunque tipo essa
sia):

iocata O1 ParteciPa a * SuPerSLar ;

01-12-31-66-84-90

G1ncata o2 Partecxna,a B Suﬁerstar #

e se le combinazioni giocate nei pannelli A e/o B
erano_abbinate a SuperStar, allora il sistema

ruec.wa a SuPer‘Star* *

Gwc.ata 03, ..F

informatico abbinera lo stesso numero
SuperStar anche alle combinazioni generate 3; 35‘49"49"53“53*

. . iocata 04 . Fart.empa &k Superstar *
con la Giocata Magica. 02-0 5..._ _?-..21_

I numero SuperStar generato dal sistema
informatico sara unico e valido esclusivamente s“

per le giocate che partecipano a SuperStar il TUO numero ° tar @
come specificato sulla ricevuta di gioco. s

Vale per le giocate:.che partoclpmo aSUpQrSta.r

0606030100F49000250000114 1502 09: 41
O100FMI 006025 'COMB, 4+4

€ W00, . 513
TEST TECNICO RISERVATO
BIGLIETTO-HON VENDIBILE
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se le combinazioni giocate nei pannelli A e/o B
non _erano abbinate a SuperStar, il sistema
informatico assegnera casualmente il numero
SuperStar alle combinazioni generate con la
Giocata Magica.

I numero SuperStar generato dal sistema
informatico sara unico e valido esclusivamente
per le giocate che partecipano a SuperStar
come specificato sulla ricevuta di gioco.

26—30—4351§

Giocata 04

)
18-21-53-56-50-874

a a * SurerStar *

] T}JO nl_ll_'_ler_o sstpa Y

Vale pe'r-té giocate cl-@ pg"rtgci‘p'in

€ 3,00
- TEST TECHTCO RISERVATO
“ BIGLIETTO NON ENDIBILE
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B.8 — VINCITE ISTANTANEE

Nel caso in cui il sistema informatico determini e
assegni una vincita istantanea a una giocata
convalidata a SuperStar, sara:

e stampato un messaggio di vincita sulla
ricevuta di gioco

e emesso immediatamente il titolo valido per la
riscossione.

|, (Ritira lo scontrino per incassare ora la vincita.

i
I

am,

oanr
NO

GIOCO SICURD

Concorso 68/09 Estrazione del 28/05/09
gocata 01 Parte @ a * SuperStar
2-14-39-82-64-74-18-80-81#
Giocata 02 Par!eci a * SuperStar *

13-17-38-41-58-60-73#

Giocata 03 Fmec a a SuperStar =

04-42-44- -89-90#

Glocata 04 Plrtaci a at Su erStar

guc%&ﬁ%z;?na -ia a SL&erStar ¢

01-15-40-4

-

Vale per le glocate che nlmclplnn 8 SuperStar.

ke

LN 1em1 SIS

0944070057B2C000230016110 2605 17:52:14
0057BF| 068023 . COMB. 100+100

TEST TECNICO RISERVATO
BIGLIETTO NON VENDIBILE

ogLyA SIS
NON ASHEL

T
D¥Aisas SIS

by’

INCASSARE ORA LA VINCITA
9429 GosrazgooozaFana 2605 175244

TEST (*]
BIGLIETTO NON VENDIBILE ‘E
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