Prot. n. 2013/505/Giochi/Ena
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Regolamentazione del gioco Vinci per la Vita — Win for Life
IL VICEDIRETTORE DELI’AGENZIA

Visto il decreto legislativo 14 aprile 1948, n. 496 e successive modificazioni ed
integrazioni, concernente la disciplina delle attivita di gioco;

Visto il decreto del Presidente della Repubblica 18 aprile 1951, n. 581, modificato dal
decreto del Presidente della Repubblica 5 aprile 1962, n. 806, recante norme
regolamentari per l'applicazione e l'esecuzione del decteto legislativo 14 aprile 1948, n.

496;
Visto il decreto legislativo 30 luglio 1999, n. 300, e successive modificazioni;

Vista la legge 18 ottobre 2001, n. 383, recante primi interventi per il rilancio
dell'economia ed in particolare l'articolo 12, commi 1 e 2, concernenti il riordino delle
funzioni statali in materia di organizzazione e gestione dei giochi, delle scommesse e dei
CONCOrsi pronostici;

Visto il decreto del Presidente della Repubblica 24 gennaio 2002, n. 33, emanato ai
sensi dell'articolo 12 della legge 18 ottobre 2001, n. 383, che ha attribuito
all' Amministrazione autonoma monopoli di Stato (AAMS) la gestione delle funzioni
statali in materia di organizzazione e gestione dei giochi, scommesse e concorsi
pronostici;

Visto l'articolo 4 del decreto-legge 8 luglio 2002, n. 138, convertito, con modificazioni, dalla
legge 8 agosto 2002, n. 178, che ha attribuito all' Amministrazione autonoma dei monopoli di
Stato lo svolgimento di tutte le funzioni in materia di organizzazione ed esercizio dei
glochi, scommesse e concorsi pronostici;

Visto il decreto legislativo 3 luglio 2003, n. 173, recante Riorganizzazione del Ministero
dell'economia e delle Finanze e delle Agenzie Fiscali, a norma dell'articolo 1 della legge 6
luglio 2002, n. 137;

Visto l'articolo 1, comma 90, della legge 27 dicembre 2006, n. 296, recante i criteri nel
rispetto dei quali AAMS disciplina le modalita di affidamento in concessione della
gestione dei giochi numerici a totalizzatore nazionale;

Visto il decreto-legge 28 aprile 2009, n. 39, convertito, con modificazioni in legge 24




giugno 2009, n. 77, recante interventi urgenti in favore delle popolazioni colpite dagli
eventl sismici della regione Abruzzo nell'aprile 2009, che all'articolo 12, comma 1,
lettera b) prevede, tra l'altro, che con decreto direttoriale vengano adottate nuove
modalita per 1 giochi numerici a totalizzatore nazionale;

Visto il decreto direttoriale prot. n. 2009/21731/giochi/Ena dell'll giugno 2009
recante misure per la regolamentazione dei flussi finanziari connessi al gioco Enalotto ed
al suo gioco complementare ed opzionale;

Visto l'articolo 24 della legge del 7 luglio 2009, n. 88, recante misure per la disciplina del
gloco raccolto a distanza;

Visto il decreto direttoriale prot. n. 2011/11989/giochi/Ena del 4 maggio 2011,
recante misure per la regolamentazione della raccolta a distanza dei giochi numerici a
totalizzatore nazionale;

Visto 1'Atto di concessione per l'affidamento della gestione dei Giochi numerici a
totalizzatore nazionale, stipulato, in data 26 giugno 2009 tra AAMS e Sisal, a seguito della
gara indetta ed espletata secondo 1 criteri fissati dalla menzionata legge 27 dicembre
2006, n.296, all'articolo 1, comma 90;

Visto il decreto direttoriale protocollo n. 2009/34962/Giochi/Ena del 16 settembre
2009 recante disposizioni per lintroduzione del gioco "Vinci per la vita - Win for Life",
adottato in forza ed in esecuzione del menzionato decreto-legge 28 aprle 2009, n. 39,
convertito, con modificazioni in legge 24 giugno 2009, n. 77,

Visto il decreto direttoriale prot. n. 2009/36621/Giochi/Ena del 25 settembre 2009
relativo all'avvio del gioco numerico a totalizzatore nazionale Vinci per la vita-Win for
Life;

Visto il decreto direttoriale prot. n. 2009/45393/Giochi/Ena del 20 novembre 2009
relativo alla raccolta anticipata di giocate, su prenotazione, per il gioco Vinci per la vita-
Win for Life;

Visto il decteto direttoriale prot. n. 2010/7984/Giochi/Ena del 9 marzo 2010 relativo
all'avvio della raccolta a distanza del gioco Vinci per la vita-Win for Life;

Visti 1 decreti direttoriali prot. n. 2010/18233/Giochi/Ena e prot. n. 2010/18234/Giochi/Ena,
entrambi di data 1° giugno 2010, recanti, rispettivamente, la modifica del calendario delle
estrazioni giornaliere del gioco Vinci per la vita- Win for Life e 'aumento dell'importo da
quattromila euro a seimila euro mensili del premio di categoria quinta del ripetuto gioco;

Visto il decteto direttoriale prot. n. 2010/32402/Giochi/Ena del 27 settembre 2010 con
il quale, ai sensi e per gli effetti dell'articolo 3, comma 2, ultimo periodo del
menzionato decreto direttoriale prot. n. 2009/34962/Giochi/Ena del 16 settembre
2009, ¢ stato istituito il concorso straordinatio, denominato "Vinci per la vita- Win for
Life Gold", caratterizzato da un premio di quinta categoria di una somma mensile (fino a
€ 10.000,00- diecimila/00 euro) per trent'anni (id est 360 mensilita consecutive);

Visto il decteto direttoriale prot. n. 2010/33966/Giochi/Ena del 1° ottobre 2010 con
cui ¢ stato dato avvio al citato concotrso straordinario, denominato "Vinci per la vitaWin
for Life Gold";

Visto il decreto direttoriale prot. n.2011/23933/Giochi/Ena del 30 giugno 2011
recante l'istituzione temporanea di un premio aggiuntivo per i giochi Vinci per la vitaWin
for Life e Vinci per la vita - Win for Life Gold nonché i successivi correlati, analoghi




provvedimenti;

Visto il decreto legge 6 luglio 2011 n. 98, recante disposizioni urgenti per la
stabilizzazione finanziatia, convertito, con modificazioni, in legge 15 luglio 2011, n.
111, e segnatamente l'articolo 24, comma 40, il quale dispone che il Ministero
dell'economia e delle finanze-Amministrazione autonoma dei monopoli di Stato
disciplina, con proptri provvedimenti, anche le innovazioni, tra le altre, che afferiscono,
segnatamente al punto b), il gioco "Vinci per la vita - Win for Life" nel rispetto,
comunque, del mantenimento di un montepremi pari al 65 per cento della raccolta ed
un'imposta pari al 23 per cento della raccolta;

Visto il decreto legge 13 agosto 2011, n. 138, convertito in legge 14 settembre 2011, n.
148, che all'articolo 2, comma 3, ha, tra laltro, disposto che 1'Amministrazione
autonoma dei monopoli di Stato, con propri decreti dirigenziali emana tutte le
disposizioni in matetia di giochi pubblici utili al fine di assicurare maggiori entrate,
potendo, tra l'altro, introdurre nuovi giochi, indire nuove lotterie, anche ad estrazione
1stantanea, adottare nuove modalita di gioco del Lotto, nonché dei giochi numerici a
totalizzazione nazionale;

Visto il decreto direttoriale prot. 2011/2876/ Strategie/UD del 12 ottobre 2011, con il
quale AAMS ha individuato gli interventi in materia di giochi pubblici utili per
assicurare le maggiori entrate previste dalla menzionata norma, e specificatamente
l'articolo 3, comma 2, che dispone, avuto riguardo al gioco numerico a totalizzatore
nazionale "Vinci per la vita - Win for Life", che siano apportate modifiche concernenti 1
seguenti punti: a) orario di raccolta del gioco; b) importo delle glocate e ¢) numero dei
concorsi giocabili in abbonamento;

Visto il decreto direttoriale prot. 2012/3925/Giochi/Ena del 27 gennaio 2012, recante il
nuovo regolamento di gioco “Vinci per la vita — Win for Life”, caratterizzato dalla
possibilita offerta al giocatore di partecipare ad una o piu delle modalita di gloco che lo
costituiscono, denominate tispettivamente "Vinci per la Vita a Win for Life Viva I'Ttalia",
"Vinci per la Vita - Win for Life Grattacieli" e "Vinci per la Vita - Win for Life
Cassaforte", secondo quanto previsto nel suddetto decreto;

Visto il decreto direttotiale prot. n. 2012/32501/ giochi/Ena del 23 luglio 2012, con il
quale sono state previste misure per la regolamentazione delle giocate a caratura ordinaria
e delle giocate a caratura speciale relative ai giochi numerici a totalizzatore nazionale;

Considerato che, peraltro, la raccolta del gioco in parola ha accusato una significativa
flessione e che, pertanto, ¢ necessario sostenere le connesse entrate erariali, le quali,
come ¢ noto, sono destinate ad interventi in favore delle popolazioni colpite dagli eventi
stsmici della regione Abruzzo;

Atteso che le apposite indagini di mercato, commissionate dal concessionario, hanno,
comunque, evidenziato l'esigenza di apportare elementi innovativi alla formula del
gioco "Vinci per la Vita - Win for Life" al fine di ottenere da un lato lincremento della
raccolta del gioco di che trattasi e dall'altro di assicurare il costante allineamento
dell'offerta del gioco pubblico all'evoluzione della domanda dei consumatori, come
previsto dall'articolo 1, comma 90, lettera c) della ripetuta legge 27 dicembre 2006, n. 296;

Vista la proposta del concessionario, formulata con le lettere prot. n. 1401/12 e n. 1411/12,
rispettivamente del 4 e del 5 settembre 2012, nonché la certificazione redatta, in data 10
dicembre 2012, a cura delll ADAMSS Centre e del Dipartimento di Matematica
dell'Universita degli Studi di Milano, attestante la correttezza delle matrici
matematiche della formula di gioco "Vinci per la Vita-Win for Life Classico";




Atteso che, avuto riguardo a quanto precede, occorre apportare modifiche al gloco
"Vinci per la Vita-Win for Life", in esecuzione, tra laltro, di quanto disposto dal
Legislatore, nell'ambito degli ulteriori interventi urgenti per la stabilizzazione
finanziaria, con il menzionato articolo 2, comma 3, del decteto legge 13 agosto 2011, n, 138,
convettito in legge 14 settembre 2011, n. 148, nonché di quanto determinato per gli effetti
da AAMS, al fine di assicurare, come previsto, maggiori entrate, con il citato decreto
direttoriale prot. 2011/2876/Strategie/UD del 12 ottobre 2011 avuto riguardo
specificatamente al gioco numerico a totalizzatore nazionale, denominato Vinci per la
vita-Win for Life;

Considerata la plausibilita della proposta del concessionario che appare adeguata ed in linea
con quanto innanzi;

Visto larticolo 23-guater, comma 1, del decreto-legge 6 luglio 2012, n. 95, convettito in
legge, con modificazioni, dall’art. 1, comma 1, della legge 7 agosto 2012, n. 135, il quale
stabilisce che, a decotrrere dal 1° dicembre 2012, I’Amministrazione autonoma dei
monopoli di stato ¢ incorporata nell’Agenzia delle Dogane, la quale ha assunto la
denominazione di “Agenzia delle dogane e dei monopoli” subentrando in tutti i rapporti
giuridici attivi e passivi, poteti e competenze gia in capo all’Amministrazione autonoma
det monopoli di Stato;

Vista la determinazione prot. n. 31223 del 1° dicembre 2012 del Direttore dell’Agenzia
delle dogane e dei monopoli recante delega al Vicedirettore area monopoli della
medesima Agenzia, dott. Luigi Magistro, ai fini dell’adozione di taluni atti e
provvedimenti amministrativi in precedenza definiti a firma del Direttore generale
del’ Amministrazione autonoma dei monopoli di Stato

DISPONE
Articolo 1

Lrarticolo 1 del decreto direttoriale prot. n. 2012/3925/Giochi/Ena del 27 gennaio 2012, recante
la disciplina dell'organizzazione, dell’esercizio e della gestione del gioco numerico a
totalizzatore nazionale denominato “Vinci per la Vita — Win for Life”, ¢ cosi modificato:

“Articolo 1

Oggetto

1. Il presente decreto disciplina ['onganizzazione, lesercizio e la gestione del gioco numerici a totalix3atore nazionale
denominato V ind per la vita— Win for Life, caratterizzato da estrazioni a cadensa plurigiornaliera,

2. il goco Vind per la Vita — Win for Life ¢, altresi caratterizzato dalla possibilita offerta al giocatore di
partecipare ad una o pint delle modalita di gioco che lo costituiscono, denomiinate rispettivamente “Vinci per la
Viita — Win for Life Classico”, “V'indi per la Vita— Win for Life Grattaciels” e “Vinci per la Vita— Win

Jor Life Cassaforte’, secondo quanto previsto nel presente decreto.”




Articolo 2

Irarticolo 3 del citato decreto direttoriale prot. n. 2012/3925/Giochi/Ena del 27 gennaio 2012 ¢
cosi modificato:

“Articolo 3
Disposizioni generali

1. I concorsi di ogni formula di gioco hanno frequenza plurigiornaliera e le relative estrazioni sono
eseguite con intervallo temporale non inferiore a 5 minuti. Entro tale limite e sentito il
concessionario, Agenzia delle dogane e dei monopoli stabilisce con apposito
provvedimento il calendario dei concorsi. Le estragioni avranno frequenza plurigiornaliera, a partire
dalle ore 7.00 e fino alle ore 23.55, ¢ saranno contrassegnate da un numero progressivo annuale, in
ragione di ciascun anno solare, con termine finale ad ogni 31 dicembre.

2. Con apposito provvedimento dell’Agenzia delle dogane ¢ dei monopoli, sentito il concessionario, possono
essere disposte estragiont anche nell'intervallo temporale dalle ore 24,00 alle ore 6,55.

3. Per ogni formula di gioco, nel caso in cui i/ montepremi dedicato al premio di
categoria Win for Life:

a) non abbia una dotagione sufficiente al trasferimento al soggetto erogatore delle somme
necessarie per la corresponsione del premio, il comcessionario provvede ad anticipare
Uimporto necessario. A partire dal primo concorso in cui il montepremi destinato al
premio di categoria Win for Life risulti in attivo, il concessionario operera i prelievi
necessart al completo rimborso di quanto anticipato;

b) superi limporto pari a 10.000.000 (diecimilioni) di euro, PAgenzia delle dogane e dei
monopoli provvede, sentito 1/ concessionario, a destinare, per uno o pin concorsi, la parte
eccedente allincremento dell'importo destinato al premio di categoria Win for Life o, in
alternativa, ad una o pin delle altre categorie di vincita ;

4. Con provvedimenti dell’Agenzia delle dogane e dei monopoli puo essere disposta, per
ciascuna formula di gioco, la corresponsione ai giocatori di premi straordinari in denaro, anche
istantaner.”

Articolo 3

Il titolo 1T del citato decreto direttoriale prot. n. 2012/3925/Giochi/Ena del 27 gennaio
2012 ¢ cosi sostituito:

“TITOLO 1T

FORMULA DI GIOCO "VINCI PER LA VITA-WIN FOR LIFE CLASSICO"

MODALITA DI GIOCO
E DI DETERMINAZIONE DEL VALORE DELLE VINCITE




Articolo 4

Partecipazione al gioco,
estrazione dei numeri vincenti e categorie di premi

1. La formula del gioco, denominato "'Vinci per la Viita - Win for Life Classico", permette di
pronosticare, per ciascun concorso della specie ed indipendentemente dall'ordine di estrazione, 10
numers, nonché un altro numero denominato "numerone”, nei modi previsti dall'art. 10,
commi 2,3,4 ¢ 5. 1] pronostico relativo al "numerone”, puo essere formulato direttamente
dal giocatore o, a discrezione di quest'ultimo, scelto casualmente attraverso il generatore
antomatig3ato di numeri casuali.

2. E' possibile pronosticare pist di 10 numeri per giocata indicandoli sull'apposito pannello di gioco
ovvero negli aliri modi prevists, determinandosi cosi una giocata sistemistica, viene posto il
limite massimo di combinazioni giocabili in 1.001 combinagioni.

Lo

. Per ciascun concorso sono estratts:

a) una sequenza di 10 numeri, da una serie continua di numer:, compresa tra 1 e 20, senza
reimmissione dei numeri estratti, generata per me30 del sistema estrazionale;

b) un undicesimo numero, denominato "numerone”, da wuna ulteriore e distinta serie
continua di numeri compresi tra 1 e 20, generato per mes30 del sistema estrazionale.

4. Ll'insieme dei numeri estratti, di cui al comma 3, lettere a) e b), costituisce la combinazione
di gioco vincente.

5. Le categorie di premi sono 8.

6. Alla prima categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le quals:

a)  risultano esattamente pronosticats tutti i 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a);
b)  non risulta pronosticato alcuno dei suddetti 10 numeri.

Se risulta esatto anche il pronostico relativo all'undicesimo numero di cui al comma 3, lettera b),
"numerone", in aggiunta al premio di prima categoria, il giocatore realizza anche il premio di
categoria Win for Life, di cui al successivo comma 13.

7. Alla seconda categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le guali
risultano esatts, in alternativa, i pronostici relativi:

a)  a nove dei 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) e ['undicesimo numero
estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b);

b)  a uno dei suddetti 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) e 'undicesimo
numero estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b).

8. Alla terza categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le quali risultano esatts,
in alfernativa, i pronostici relativi:

a) a nove dez 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a);

b) a uno dei suddetti 10 numersi.

9. Alla quarta categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le quali risultano esatts,
in alternativa, i pronostici relativi:

a)  a otto dei 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) e I'undicesimo numero
estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b);




10.

11.

12.

13.

14.

15.

/6.

17.

b)  a due dei suddetti 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) e 'undicesimo
numero estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b).

Alla guinta categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le guali risultano
esaltt, in alternativa, i pronostici relativi:

a)  a sette dei 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) e 'undicesimo numero
estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b);

b)a tre dei suddetti 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a) ¢ ['undicesimo
numero estratto, "numerone”, di cui al comma 3, lettera b).

Alla sesta categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le quali risultano
esalts, in alternativa, i pronostici relativi:

a)  aotto dei 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a);

b)  adue dei suddetti 10 numeri.

Alla settima categoria di premi appartengono le combinazioni di gioco per le guals risultano
esalts, in alternativa, i pronostici relativi:

a) a sette dei 10 numeri estratti di cui al comma 3, lettera a);

b)  a tre dei suddetti 10 numeri.

Alla categoria di premi Win for Life appartengono le combinazioni di gioco per le
qualt risultino in alternativa

a) vincenti un premio di prima categoria di cui al comma 6, lettera a) e per le guali
risulti esattamente pronosticato anche 'undicesimo numero estratto, "numerone”,
di cut al comma 3, lettera b);

b)  vincenti un premio di prima categoria di cui al comma 6, lettera b) e per le guali
risulti esattamente pronosticato anche l'undicesimo numero estratto, "numerone’,
di cui al comma 3, lettera b);

I premi di categoria prima e Win for Life si cumulano tra loro determinando un premio
unico.

17 conseguimento di un premio di seconda categoria determinera la conseguente corresponsione
anche del premio di terza categoria.

17 consegnimento di un premio di quarta categoria determinera la conseguente corresponsione
anche del premio di sesta categoria.

17 conseguimento di un premio di quinta categoria determinera la conseguente corresponsione
anche del premio di settima categoria.

Articolo 5
Costo del gioco, montepremi e vincite

La giocata minima ¢ costituita da una combinazgone di gioco. I/ costo unitario al pubblico della singola
combinazzone di gioco é:

a)  dieuro 1,00 per concorrere all aggindicazdone dei premi di cui all articolo 4, commi 6 lettera a), 7
lettera a), 8 lettera a), 9 lettera a), 10 lettera a), 11 lettera a), 12 lettera a) e 13 lettera a);

b) di enro 2,00 per concorrere all aggiudicazione dei premi di cui all' articolo 4, commi 6, 7, 8, 9,




10,11,12¢13.

Al montepremi ¢ assegnato il 65% della raccolta complessiva di ciascun concorso.

Alle vincite di settima categoria ¢ assegnato un premio di importo fisso pari a € 2 (euro
due/00). Pertanto, il montepremi della citata categoria di vincita sara dato dal prodotto
dell'importo del premio fisso per il numero dei vincenti della corrispondente categoria.

La parte di montepremi residuale al pagamento delle vincite di categoria settima, conseguente
all'assegnazione dei premi di importo fisso di cui al comma 3, viene ripartita nelle seguenti

proporioni:

a)  al montepremi relativo alle vincite di categoria prima va il 10,95%;

b) al montepremi relativo alle vincite di categoria seconda va il 4,93%;

¢) al montepremi relativo alle vincite di categoria tersa va il 10,95%;

) al montepremi relativo alle vincite di categoria quarta va il 4,44%:;

e) al montepremi relativo alle vincite di categoria quinta va il 10,25%,;

Y/ al montepremi relativo alle vincite di categoria sesta va il 22,19%;

& al montepremi dedicato alle vincite di categoria Win for Life va il 36,29%.
Detta ripartizione del montepremi viene, altresi, applicata sul montepremi di concorso

qualora non siano state realizzate vincite di settima categoria.

Per ciascuna categoria di premi dalla prima alla sesta categoria, la guota unitaria da pagare per le
vincite di ciascun concorso si determina suddividendo ['ammontare dei relativi
montepremi di categoria, calcolati giusta quanto stabilito dal comma 4, in parti uguali tra
le combinazioni di gioco, risultate vincents nel concorso di riferimento.

Qualora 'ammontare del montepremi risulti non sufficiente al pagamento delle somme
spettanti ai vincenti dei premi di settima categoria, calcolate ai sensi del comma 3, ovvero risulti
esattamente corrispondente alla somma di tali imports, ai fini del pagamento delle otto categorie
di premt, il montepremi viene ripartito secondo le seguents proporsions:

a) al montepremi relativo alle vincite di categoria prima va I’8,33%;

b) al montepremi relativo alle vincite di categoria seconda va il 3,75%;

¢)  al montepremi relativo alle vincite di categoria tersa va 18,33%;

) al montepremi relativo alle vincite di categoria quarta va il 3,37%;

¢)  al montepremi relativo alle vincite di categoria quinta va I’7,79%

Y] al montepremi relativo alle vincite di categoria sesta va il 16,86%

¥4, al montepremi relativo alle vincite di categoria settima va il 23,98%

h)  al montepremi dedicato alle vincite di categoria Win for Life va il 27,59%

Nella circostanza sopra esposta, resta Sermo che, per ciascun concorso, la quola unitaria di
vincita da pagare per ciascuna categoria di premi si determina suddividendo i relativi
montepremi di categoria in parti ugnali tra le combinagioni di gioco, risultate vincenti nel
concorso di riferimento.




10.

Per ciascun concorso, in ogni caso, in mancanza di vincite ds premi:

a)  di categoria prima, il relativo montepremi 5i agginnge al montepremi di categoria
prima del concorso successivo;

b)  di categoria seconda, il relativo montepremi si agginnge al montepremi di
categoria terga del medesimo concorso ;

¢) di categoria ler3a, il relativo montepremi si agginnge al montepremi di categoria
quarta del medesimo concorsoy;

d)  di categoria quarta, il relativo montepremi si aggiunge al montepremi di
categoria quinta del medesimo concorsoy;

¢) di categoria quinta, il relativo montepremi si agginnge al montepremi di
categoria sesta del medesimo concorso;

Y, di categoria sesta, il relativo montepremi si agginnge al montepremi di categoria
prima del medesimo concorso;

9 di categoria Win for Life, il relativo montepremi si aggiunge al
montepremi dedicato al premio di categoria Win for Life.

Per i premi dalla prima alla settima categoria, in nessun caso la guola unitaria di una
delerminata categoria di premi puo essere minore della quota unitaria di una calegoria inferiore.
Ove, a seguito del computo delle quote, I'importo dei premi di una calegoria risulti minore di
quello di una categoria inferiore, si procede alla fusione delle due categorie ¢ quindi alla somma
det relativi montepremi. Ove il premio risultante dalla fusione di pin categorie risulti maggiore di
quello di una categoria superiore, si procede alla fusione delle categorie interessate.

1/ premio di categotia Win for Life consiste:

a)  nell'erogazione al vincitore di una somma, frazionata in 240 mensilita consecutie,
del valore nominale di euro 627.628,00 (seicentoventisettemilaseicentoventotto/ 00), al
lordo della ritenuta del 6% di cui all'articolo 21, comma 6, che al netto di tale
percentuale viene ridotta ad euro 590.000,00 (cinguecentonovantamila/ 00). In relazzone a
tanto, al beneficiario del premio, che dovra sottoscrivere I'apposito modulo di adesione,
verra corrisposta una somma di umporfo  pari a 2.850,00
(duemilaottocentocinguanta/ 00) euro al mese per 240 mensilita. Ove la gestione
Jinanziaria del capitale nominale al netto della ritenuta avesse prodotto, soddisfatto i/

’

pagamento dell'nltimo rateo delle citate mensilita, un avanzo di utile non distribuito con
il pagamento delle 240 mensilita, lo stesso sara corvisposto al vincitore;

b)  nell'erogazione al vincitore di una somma corvispondente al premio di prima categoria
conseguito con la stessa ricevuta di gioco, oppure nei modi e con le certificazions prevists per
Lattribuzione delle vincite a distanza.

17 premio sub b) verra interamente erogato al vincitore in occasione del pagamento del primo rateo
delle 240 mensilita previste sub a).

Nell'potesi in cui pin combinazioni di gioco risultino vincenti il premio di categoria Win for
Life nel medesimo concorso di riferimento, si dovra procedere alla suddivisione in parti
ugnali della vincita indicata sub a) tra tutti i soggetts avents diritto. I/ diritto del 6% spettante
all'erario verra calcolato separatamente per ciascun vincitore in Junzione del totale della vincita
realizzata.

Ai fini dell'erogazione del premio di categoria Win for Life:




a) i montepremi dedicats, di cui al comma 4, lettera g) oppure che risultano giusta quanto
disposto dal comma 6, sono depositati su un apposito conto corvente dedicato alla categoria
Win for Life, che produce interessi a favore dell'erario;

b) il concessionario, nell'ipotesi in cui non eroghi direttamente il pagamento del premio
al vincitore, provvede a tanto mediante un soggetto erogatore con la stipula di un
apposito  piano contrattnale il cui schema ¢ preventivamente approvato
dall’Agenzia delle dogane e dei monopoli,

11. 1/ piano contrattuale di cui al comma 10, lettera b), anche a garanzia del vincitore, deve prevedere:

a) la definizione dble modalita di gestione delle somme trasferite al soggetto erogatore dal
concessionario;

b) la possibilita di verdfica in ogni momento, da parte delPAgenzia delle dogane e dei
monopoli, delle modalita di gestione delle somme trasferite;

¢) le canse di recesso dal contratto di cui al comma 10, lettera b) da parte del concessionario, su
richiesta dellAgenzia delle dogane e dei monopoli o de/ concessionario,
sempre previa approvazione dellAgenzia delle dogane e dei monopoli.

12. 1/ prano contrattuale di cui al comma 10, lettera b), prevede che il beneficiario del premio risulti, in
alternativa:

a) il soggetto vincitore dei premio in virti del possesso della ricevuta di gioco vincente,

b) il soggetto indicato formalmente dal vincitore del premio ad essere destinatario del
pagamento effetinato dal soggetto erogatore, di tanto verra fatta menzione sul
corrispondente mandato stipulato fra il concessionario e il soggetto erogatore
stesso.

Llopzione, indicata alla lettera b), dovra essere riportata e disciplinata nei piano contrattuale in
modo da poler essere eservitata durante l'intero arco di validita temporale dello stesso piano
contrattuale.

13. Nel caso in cui il montepremi dedicato al premio di categoria Win for Life:

a)  non abbia una dotazione sufficiente per il trasferimento al soggetto erogatore delle
Somme necessarie per la corresponsione del premio di categoria Win for Life 5i
applicano le disposizioni previste all'articolo 3, comma 3, lettera a);

b)  superi l'importo pari a 10.000.000,00 (diecimilioni) di euro si applicano le
disposiziont previste all articolo 3, comma 3, lettera b).

14. Le modalita di corresponsione delle vincite sono regolate dagli articoli 21, 22 ¢ 23.”

Articolo 4

L’articolo 23 del citato decreto direttotiale prot. n. 2012/3925/Giochi/Ena del 27
gennaio 2012 ¢ cosi sostituito:

“Articolo 23

Pagamento delle vincite relative ai premi di categoria Win for Life




I/ pagamento delle vincite relative ai premi di categoria Win for Life viene effettuato tramite
accredito mensile dell'importo spettante sul conto corrente bancario o sul conto corvente postale, indicati
dal vincitore.

1] pagamento del primo importo mensile relativo al premio deve avvenire entro e non oltre il
sessantesimo giorno dalla scadenza del termine per la presentazione dei reclami di cui al successivo
articolo 28.

I pagamenti degli altri premi corvelati alle vincite di categoria Win for Life verranno effettuati, per la

Jormula di gioco Win for Life — Classico, con le modalita previste dall’articolo 5, comma 9, per la
Sormula di gioco Win for Life — Grattacieli con le modalita previste dall’articolo 7, comma 9, per la
Jormula di gioco Win for Life — Cassaforte con le modalita previste dall’articolo 9, comma 9.

L 0bbligo concessorio del pagamento dei premi rimane in capo al concessionario; questultimo ¢,
altres, garante del corretto adempimento da parte del soggetto erogatore delle obbligazion: di
pagamento, ¢ nel caso di inadempimento di questo dovra subentrare nei pagamenti residui, fermo
restando il diritto di rivalsa nei confronti del soggetto erogatore, con modalita ed effetti che
verranno precisati all interno del piano contrattuale.”

Articolo 5

1. Sono fatti salvi tutti gli effetti prodotti e restano validi gli atti ed i provvedimenti

1.

adottati in forza delle precedenti disposizioni relative al gioco Vinci per la Vita-Win
for Life della modalita “Viva I'Italia” di cui al decreto direttoriale prot. n.
2012/3925/Giochi/Ena del 27 gennaio 2012.

Gli importi del montepremi dedicato alla categoria di premi Win for Life
costituiti dal versamento di una somma mensile, relativa al gioco Vinci per la Vita-
Win for Life della modalita “Viva IItalia”, depositati e giacenti alla predetta data
sull’apposito conto corrente dedicato, passano a costituire, senza soluzione di
continuita, il fondo iniziale dedicato al pagamento della categotia di premi Win for
Life, di cui al presente decreto.

Articolo 6

Le disposizioni del presente provvedimento entrano in vigore il giorno 21 gennaio

2013.
La pubblicazione del presente provvedimento sul sito internet del’Agenzia delle

dogane e dei monopoli tiene luogo della pubblicazione nella Gazzetta Ufficiale ai
sensi dell’articolo 1, comma 361, della legge 24 dicembre 2007 n. 244.
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