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PREMESSA

Lt RSONBil2 RSt +AOSRANB(G(G2NB RStfQ!3ISyil Al RStecrStlo 5231 y
RANBGOGG2NRIFIES RSt Hnmc Y20AFAOLFLG2 It /2YYA&aaArAzyS SdzNep
provvedimento prescrivono che le piattaforme di gioco virtuale siano sottoposteua processo di verifica di
conformita, test diintegrazione e collaudo effettuatiaf Agé€hzia delleDogane e deMonopolio RQ2 NI} Ay LJ2 A
ancheper il tramite del proprio partner tecnologico.

Il presente documento costituisce una guida ai passi necessari a portare in eserciziattafarpia di sommesse

virtuali ovvero al percorsaella verifica di conformita.l [ldlocumento € indirizzato ai concessionari di gioco ma le
informazioni fornite sono utili agli altri attori coinvolti nella predisposizione di una piattafatir@gioco virtuale e

quindi, verifica di conformita, test di integrazione e collaudo: fornitori dei servizi di connetiviRiQ 2 NI Aey’ LJ2 A
produttori delle piattaforme di gioco.

Il concessionario comunica ad ADM eventuali soggetti che sono autorizzati ad operare per propriaicsensi di
guanto previsto dalla convenzione di concessione.

Ove necessario, si rimanda il lettore ad altri documenti pubblicatAB®/l che dettagliano aspetspecifici degli
argomenti trattati
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PERCORSO DELLA VERABI CONFORMITA

Il concessionaridrasmette @l ADMf QA &G yT I LISNI tF GSNRATAOF RA O2yF2NNAGL
telematico dedicato disponibile in area riservatal sito internetdi ADM

Ad eccezione dkil consegna detomputer portatiletutte le comunicazioni tra le parti coinvolte nella verifica di

O2y T2NXAGLE | 0SSy 32 (NI YNMICR2 1YeSa a$ mfdz SIEFANITAA 20 ANSitdB Y IAEA G
del sitowww.aams.gov.it

Laverificadi conformita si compone dei seguenti passaggi:

1. Verifica documentale
2. Verifica tecnica
a. Analisi matematica
b. Analisi software
c. Test matematica & software

Al termine della verifica di conformitéa piattaforma, unitamente al sistema di accettazione del giocat®gosta ai
6§Sa40 RA AyGSaANITA2yS S O2tftldzR2 SFFSiGildza GA RIF ! 5a LISNJ

In caso di documentazione incompleta 0 non chip@ssonoessere necessari diversi passaggifine di poter
effettuare tutti i controlli necessari.

Tutte lee-mail scambiatecon lecaselle PEC per la verifica documentale e verifica tecnica devono obbligatoriamente
NALRZNIFNBE ySttQ233S00d23e Sizaddckmspzzi@ codiddldellel fiatiyna 8 & dodidg dzI R NJ
RSttt QA &l yliskrvizio felerfaficg bl indmemd della trasmissione nella forma [codice piattafarmadice

istanza];ad esempio: [11P1F1NL


http://www.aams.gov.it/
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two{9b¢! %LISBANZAEOI[ [ QL

| concessionarsono tenuti a trasmetterde istanze di verifica di conformita delle piattaforme di gioco su eventi
virtualiad ADMI G G NI @SNE2 Af &SNWAT A2 GSESYFHiAO2 a{02YYSaasS adz
WWW.aams.qov.it

Ogni istanza e riferita ad una singola piattaforma di gitlomodice identificativo della piattaforma viene assegnato dal
sistema al momentalella trasmissioneO2 & W 02YS Af O2RAOS | T ydzyQuilhrdla dzy A @

piattaformadid 2 02 @ANIdzt £ S y2y aiAl adlar OSyaadlrsz At 02y O0SaaAi
In particolare il servizio telematia@mnsente aconcessionatrili:

1 registrare grasmettere le istanzeli verifica di conformitead ADM

1 registrare erasmettere gli aggiornamenti di istanze precedentemente collaudate;

1 monitorare le istanze trasmesse attraverso dei parametri di ricerca.

Una istanza di verifica di conformita & consideratdidalLJS NJ f QF @@A 2 RS { soltagiGoNandoanOl R A
concessionarime conferma la validitd successivi concessionari che intenderanno utilizzare la piattaforma presentata
dovranno attendere il collaudo della stessa ed effettuiatest funzionali in ambiente di esercizio

Ladfigura 1¢ schema trasmissi6 S A & riagsyielil Busso delle operazipper i dettagli sulle modalita di accesso
SR dziAft AT T2 RSt ASNBAIT A2 &A NAYIYRI |t 52 Gdx yAiSy (iDdzA+A
pubblicatosula pagina principale del servizio@ny A Y2 | £ f QA ysérgatided)li ukeStitestetni dNISI
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Trasmissione istanza

ADM - SOGEI
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v
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e
assegna codice piattaforma

A 4

In attesa di completamento
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Trasmette istanza

Conferma

Aggiorna istanza [«

(0

istanza

Figural - schema trasmissione istanza
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VERIFICA DOCUMENTALE

{ dz00SaaA@r YSyuS Ittt GNYavyAaairzy$S @&lédofermaliiradesiondapdrte QA & G|
del concessionarioguestiinvia:

1 le specifiche tecnico funzionalel sistema di gioco virtuala formato elettronico PDFo DOCRTF);
1 un foglio di calcolo in formato CSV o Excel contente le anagrafiche dei concorrenpiattdiforma di gioco.

La documentazione tecnica per la presentazione di ciascun sistema di gioco virtuale deve essere prodotta in lingua
italiana, ed inviata alla casella di Posta Elettronica Certificata (PEC) dedicata alla ricezione delle specifiche tecn
funzionali dei sistemi di gioco virtuali;

verificadocumentale.giocovirtuale@pec.sogei.it

| concessionarLJl2 8 82y 2 O2yiNRffIINB t2 &0l (2 R&lehabda{iOyyrySangasd
SOSy (A . [ANNIAK 2 ARSE I CSNEFAOQARBOWYVSEY iGN E8YSaal yStfz2 &i
Preliminarmente vieneverificao che la documentazione tecnica sia redatta come indicato nelle presenti linee guida e
success@mente f I O2y ANMzSy Tl RStftQAadGlyTl GN}avySaalr Oz2ig 1 F
conformitacon la disciplina di settore.

Peragevolarde operazioni preliminari, i controlli formali delle specifiche teorfunzionali sono effettuati per mezzo

di checklist; non sono pertanto accettati documenti il cui indice non segua la struttura indicata nel presente
documento.

La verifica documentale pud concludersi con due esiti:

1 Esito positivo.La verifica di conformitprosegue con la verifica tecnica dettagliata pit avanti in questo
documento] QA &l &dH yStt2 &dlF G2 &a! LIWINRSFGlF At IIKYYKELF T

1 Esito negativoViene inviata tramite PECuna lettera di rilievi a fronte delle difformita riscontrate nella
verifica docunentale O 2 yihvitb ®presentare dei documenti aggiornati che risalva problemi riscontrati.
[QAaGFYT I LIl aal yStft2 adliz2z aLy FiGSalré 200SNR Ay |
a quanto gia presentato.
{A OSRI 3t20KRITdAMNA I Aadzy (A P2 BBNKFADI RR2O8zYSWIS NIE 15K 2 LIS NY
documentale
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Verifica documentale

ADM - SOGEI

Concessionario

»| Ricezione documentazione %

Stato istanza:
NON ANCORA IN ESAME

A

NO

Istanza
completa

SI

A 4

Verifica
documentale

SI

NO

h 4

Stato istanza:
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v

Richiesta
Correzione / integrazione
Tramite PEC

v

Stato istanza:
APPROVATA IL GG-MM-AAA

Invio
specifica tecnico
funzionale
+
anagrafiche
tramite PEC

Esegue
Correzioni richieste

A

Figura2 - schema riassuntivo verifica documentale
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REQUISITDOCUMENTGPECIFICHE®MICOFUNZIONALDELSISTEMA IDGIOCOVIRTUALE

Il documenb deve riportare su tutte le pagine una intestazione con almeno:

1 titolo;
M versione;
1 data;

1 codice istanza assegnato dal sistememamento della trasmissione;
1 nome piattaformadi gioco virtuale¢ nome FSC.

Il documentodeve essex redatto obbligatoriamenteseguendo la strutturandicata:

- Elenco revisioni
- Caratteristiche generali ed architettura del sistema di gioco virtuale
- Caratteristiche tecniche e funzionali della piattaforma di gioco virtuale
- Archivio anagraficdei concorrenti/squadre
- Generatore degli eventi
- Generatore delle quote
- Generatore degli esiti vincenti
- Interfacce di comunicazione
- Visualizzatore degli eventi

- Malfunzionamenti e funzionalita di backup/restodei dati

| paragrafi vanno compilasecondo quanto dettagliatnel presente documento

La documentazione deve produrre una fotografia del sistema di gioco virtuale presentato per il perogestiadi di
conformitae che, alsuo superamentpverra pato in produzione. Non possono essepplicate modifiche di alcun

tipo dopo la presentazione della documentazidni&Ss y' I £ QF yy dzf f | Y Sy (iy2S tRESOuleNaoRiaiica I A £
di conformita

Il sistema di gioco deve essere conforme a quantogits dala disciplina di settore

ELENCO REVISIONI

{A NAOKASRS RA AYaASNANB dzyl (dompleteddl codic? igtantaaSéghagp® 2 RSf f S
hannoportato alla versione correntdl versionamento deve essere espresso nel faton MAJOR.MINORCodice
istanza (esempio: 1.1P1F1N1).

Le specifiche tecnicfunzionali delle istanze che aggiornano una piattaforimdase di verifica di conformita, ad
esempio a fronte di una lettera di riliexdevono necessaimente incrementarda versioneMINOR (esempio: 1.4
1P1F1IN1)

Le specifiche tecno funzionali delle istanze che aggiornano una piattaforma gia collaudata devecessariamente
incrementare la versione MAJOR (esempio:2IP1F1N2)
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Tabellal - esempio di elenco delle revisioni

Versione MAJOR.MINOR i Codice istanza Data
Paragrafo/capitolo modificato Descrizione sintetica della modifica
X X
Versione MAJOR.MINOR i Codice istanza Data
Paragrafo/capitolo modificato Descrizione sintetica dellaodifica
X X

CARATTERISTICHE GEANER ED ARCHITETTURA. SISTEMAI GIOCO VIRTUALE

Il sistema di gioco virtualé formato dall'insieme dellpiattaforma di gioco virtuale dd sistema di accettazione del
giocodel concessionarioLapiattaforma digioco virtualeé costituita da un visualizzatore degli eventi e da un sistema
centrale che, a sua voltai compone almeno dei seguenti moduli/sottosistemi:

1 archivio anagrafico dei concorrenti/squadre;

1 generatore degleventi virtuali

1 generatore delle qute;

1 generatore degli esiti vincenti;

1 interfaccia di comunicazione verso il sistema di accettazione del gioco del concessionario.

La piattaforma di gioco virtuale non implementa in nessun modo le logiche di business necessarie alla vendita dei
biglietti digioco che sono demandate esclusivamente al sistema di accettazione del gioco del concessionario.

Si richiede una descrizione di#$tema di gioco virtualeel suo compless(insieme della piattaforma di g¢o virtuale
e sistema di accettazione gioco dehcessionario)ndicandole topologiesceltesia per il canale fisico che per quello
telematico,rappresentandone l'architétira generaleancheattraverso il supporto di grafici e schemi.

{A NAOKASRS RA RSGOFTEAFNBT GGN¥ fQFfaGNRY
1 icanali utilizzati dadistema di gioco: canale fisico, telematico o entrambi;
T 1Qdzo A OF 1 % Beyliégarfrehtizdai Sigoli componédel sistemadi giocq
1 latipologia dei vari collegamenti utilizzéth i componenti del sistema

1 lafunzionalita di sincronizzazione tempé di tutte le componenti deistema di gioco virtuale
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Per quanto riguarda il protocollo di comunicazione tra il sistema di accettazione del gioco del concessionario e la
piattaforma di gioco virtualsiveda ilcapitoloInterfacce di comunicazione

5802y2 S&daSNB RSAONRGGS €S Fdzyl A2yt AlL ,dRif vinkeyitie giddy | T A 2y
sicuro, legaleresponsabilea seconda del canale di raccolta implementato

CARATTERIEIHE TECNICHE E FIONWALI DELLA PIATDARVA DIGIOCOVIRTUALE

Si richiede una descrizione delle caratteristiche tecniche e funzionali pielttaforma di gioco virtualenel suo
complessaon il dettaglio almendli:

1 produttore;
1 versione;
1 giochi ediscipline installati
Per ogni gioco/disciplina installati devono essere forniti almeno:
1 nome e regolamento del gioco/disciplina;

1 codice e descrizione del gioco/disciplina conforaii dati trasportati daii messaggi del protocollo di
comunicazioe dellescommesse virtali PSV.

Per ogni tipologia di scommessa accettata devono essere forniti almeno:

91 codice e descrizione della scommessa. | codici assegnati alle scommesse devono essere univoci all'interno
della piattabrma (non del gioco/disciplina)devono essere conformi ai dati trasportati dai messaggi del
protocollo di comunicazione delle scommesse virtuali;PSV

1 elenco delle discipline che utilizzano la scommessa,;

1 per le scommesse con liste di esiti statici (ad e¥-2Ldel calcio) deve essere fornita aidescrizione e un
codice per ogni esito pronosticabile conforme ai dati trasportati dai messaggi del protocollo di comunicazione
delle scommesse virtuali PSV. | codici degli esiti di ogni singola scommessa devono essere consecutivi e
partire da 1;

1 per lescommesse con liste dinamiche (ad es. tutte le scommesse delle corse) deve essere indicato il numero
minimo e il numero massimo di partenti che servono per attivare la scommessa;

9 il numero di esiti pronosticabili.

1 Il numero di nhumeri random necessari atkfertazione di tutte le scommesse offerte dalla piattaforma di
gioco virtuale.

Se la piattaforma, al fine del calcolo delle probabilita e referti, utilizza dei parametri variabili, si richiede una
descrizione dettagliata del loro uso nel protocollo dintmicazione, in particolare si richiede:

1 codice e descrizione del parametro variablleodici devono partire da 1 ed essere consecutivi
9 valori minimi e massimi che il parametro variabile pud assumere;

1 indicazione sul loratilizzo a livello di evento iuale, scommessa o esito

10
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éARCHIVIO ANAGRAFICEl CONCORRENTI/SQBA
Si richiede una descrizioneldanzionamentadell'archivio anagrafico dei concorrenti e/o delle squadre

La specifica tecnico funzionale non deve contenere le anagrafiche dei concorrenti e/o squaddevohe essere
fornite separatamente su di un foglio di calcolo in formato CSV o Excel.

GENERATORE DEGLINEVE
Il modulo di generazione degli eventcaratterizzato dalle seguenti due funzionalita:
1 creazione e schedulazione degli eventi virtuali;

1 gestione dell'evento virtualeapertura e chiusura del gioco, annullamemécnicoe ufficializzazione
dell'evento virtuale.

Relativamente alla funzionalita dieazione e schedulazione degtienti virtualisi richiede di descrivere:

1 in modo dettagliato, con l'ausilio di schermate diagrammji passilogici necessarper lacreazione e
schedulazione di uno o p@wventi virtuali multi-evento e tornei con evideza deleinterazionitra la
piattaforma di gioco virtualeil sistema di accettazione del gioce il totalizzatore nazionale Se
necessaridale operazione andra dettagliata separatameptrle varie discipline di evento virtuale
presentate;

Relativameng alla funzionalita di gestione delento virtualesi richiede di descrivere:

1 in modo dettagliato, anche mediante l'ausilio di diagrammi, tutti i passi logici effettuati piateaforma di
gioco virtuale nella gestione di unevento virtuale un multievento e un torneo con evidenza
delle interazionitra la piattaforma di gioco virtualeil sistema di accettazione del gioeil totalizzatore
nazionale.

GENERATORE DELLE TRJO
Relativamente alla funzionalita di generazione delle quote si richiede didorni
T ul RSAONART A2y S>S adzLILIR2 NI F G R fdt6it i pabenBtmdonfigusabili@aS t f QS ¢
un utente, ivi compreséa percentuale di ritorno teorical giocatore (RTP)er le diverse tipologie di

scommesse offerte dallgiattaformadi gioco virtuale

1 tutte leinterazionitra la piattaforma di gioco virtualee il sistema di accettazione del gioqoer la
comunicazione delle quote generate.

GENERATORE DEGLTE®INCENTI
Relativamente alla funzionalita di generazione degiii vincentisi richiede di fornire:

1 tutte le interazionitra la piattaforma di gioco virtualeil sistema di accettazione del gioeail totalizzatore
nazionaleper la comunicaziondei numeri random elegli esiti vincenti.

11
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INTERFACOH COMUNICAZIONE

Si rchiede di descriverese non dettagliato nei singoli paragrainche mediante rappresentazioni grafictee
diagrammi sequenza protocolli di comunicazionadottati tra:

1 la piattaforma di gioco virtuale il sistema di accettazione del gioco del concessionario
Per quanto concerne la rete utilizzata nello scambio dei dati tra questi componenti, devono essere descritte:
91 letipologie dei collegamenti;

1 le soluzioni adottate per garantire la sicurezza dellmgnicazioni

VISUALIZZATORE DHEHSIENTI

Si richiede una descrizione dahzionamento del modulo visualizzatore eventi, in particolare si devdicare:;
1 [l'ubicazione del modulo;
1 le funzionalita a cui assolve;

Qualora la piattaforma di gioco sia inst#dlasia sul canale fisico clse quellotelematico, le differenze per i due canali
devono essere documentate separatamente.

Qualora il canale telematico offra il gioco su dispositivi mabitieve specificare se utilizgpplicazioni o soluzioni di
responsve desigrchedevono esserepportunamentedocumentate.

Per ogni gioco/disciplina presentato si richiede di fomnire
{ tutte le schermate di giocindicando la loro relazione temporale anche attraversaQ dza 2 RA; RAF ANI Y'Y

La fornitura delle schermate djioco ta lo scopo di verificare se i contenuti mostrati rispondono aiurgty di
visualizzazionda Yy RA OF GA y St RSONBG2 S ySttQlrttS3araz2 GdSOyAo02

MALFUNZIONAMENTI

Si richiede di fornire una desdone delle modalita di gestione di eventi di malfunzaamento. A tal fine &
opportunodettagliare, anche con degli esermgdiagrammi

f lagestione dei malfunzionamentiled2 y 8 $3dzSy S | yydzZ t2 G(§SOyAaAO2 02y 3t A

1 la gestione demalfunzionamenti con gli @nti virtuali in statodt / KA dza 2 ¢ ©®

12
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VERIFICA TECNICA

| concessionari, le cui istanze di verifica di conformita hanno superato la verifica documentale, riceveranno, tramite
PEC le istruzioni operative; ovvero la richiestdi proseguire la verifica di conformita consegnando il sedee
materiale:

1 documentazione sulla matematica della piattaforma e sua implementazione;
1 strumenti di verifica della conformita degli algoritmi matematici;
1 computer portatile ove effettuare i test di verifica.
La documentazione matematica deve essere iradia casella di Posta Elettronica Certificata (PEC):

verificatecnica.giocovirtuale @pec.sogei.it

La casella di posta certificata sara usata per trasmettgli eventuali aggiornamenti della documentazione
matematica e degli strumenti di verifica e per tutte le comunicazioni riguardanti la verifica tecnica.

| concessionari dovranno inoltre consegnare un computer portatile con a bordo il software necessasierifica
tecnica.

| dettagliper laconsegnadella documentazione matematicad®l computer portatile sono contenuti nelle istruzioni
operative di cui n facsinile € allegato al presente documento.

La documentazione il software inviatialla casella dposta certificata della verifica tecnica wao inseriti in un
archivio in formato compresso Zip e inviaa PECome allegato.

In questo scambiola maggior parte della documentazione richiesta & di competenza del fornitore ed inoltre le
informazioni smo probabilmentesoggette ad un accordo di non divulgazione (NDA). Nel icasaiil fornitore di
piattaforma non vgliarendere visibili le informazioni &loncessionariguo criptare il file allegatgad esempiocon

un programma opefsource come Zip che utilizza unalgoritmo di cifratura AE356) la cui pssword verra
comunicata a voce tramite altro mezzo

/1 2YS LISN £ @SNRATAOI R20dzySy Gl f Sz A O30S aHAVaOYRKilidEA LJ2 &
tecnicaattraverso il servizio telematica { O2 YY S & a S & dz qsefiSphssd deNB VNI dMXAEL I € | G G S a
O2y(Saildz t YSyGS | t petatvg & iiceviniRi8d delf ddcumértitiidna ®ghika e2del computer

LR NI GAES f 21L& 410 2a Rychsd 8l juiiSivdoglid efrore o incompletezza riscontrata nella verifica,
questa viene sospesa

La verifica tecnica pud concludersi con due esiti:

 9aAiiz L2aAiAildArogz2o [ QA&GE YT | LI aal yStt2 aid
Il sistema di giocwirtuale € ammesso ai test di integrazione.

1 Esito negativoViene inviata tramite PECuna lettera di rilievi a fronte delle difformita riscontrate nella
BSNRATFAOIF (SOYyAOl 02y tQAYy@AdG2 | LINBaSyidl NB tiRSA R?2
[QA&aGEHYTF LI aal ySttz2 adld2 aLy FGGSalré 200SNR Ay |
a quanto gia presentato.

{A @SRl {3OKOSCOAIT dXNKI and dzy G A @2 GBSNRATFAOF GSOYAOL écatetdibhl A f T

13
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Verifica tecnica
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In attesa
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

ORGANIZZAZIONE DEATMRIALE FORNITO

La documentazione il softwarerichiesb, sia che vengano inviati come allegato tramite BiaChe si trovino a bordo
del computerportatile, devonoavere obbligatoriamente la seguente organizzazione:

1 cartellamath-doc-VERSIONE&0oN all'internol'ultima versione della documentazione matematica;

1 cartellaverification-tool-guide-VERSIONE&dNn all'interno la documentazione relativaall'utilizzo degli
strumentidi verificg

1 cartellaverification-tool-distribution-VERSIONE&oN all'internoalmenodue sottocartelle
0 projectcon i sorgenti;
0 build coni compilati del tool di test.
[ QF NODKA@AZ2 RS@S SaaSNB akidasiNddes sed@evisibde AdfilSiazS J@2S, clieD A ¥ & & 2
contengauna spiegazione dettaglia delle modifiche apportateagiche gli eventuali file eliminati) e una spiega=
esaustiva delle motivazioni che hanno portatta modificadel software.
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

DOCUMENTAZIONE ISIA MATEMATICA DELRIATTAFORMA E SUAPIMEMENTAZIONE

Il concessionarifornisce tramite PECuno o pit documenti contenenti le seguenti informazioni:

1. descrizione dettagliata detalcol delle probabilita fondamentali e alle probabilita derivate completa di
formule matematiche, statistiche e/o logica di calcolo con relative dimostrazioni e riferimenti bibliografici;

2. descrizione dettagliata del calcolo che permette di passare dai dateptiesell'archivio anagraficgabilita
dei concorrenti/squadrealle probabilita fondamentali;

3. descrizionadettagliatadelle formule utilizzate per trasformare il numero random fornito da ADM (intero con
segno) in un numero compreso nell'intervallo di igsse (ad esempio [0,lnumero positivo, [0,1000], ecc.)
necessario per il calcolo del risultato;

4. informazioni dettagliate relative alle formule matematiche o alla logica che consente, a partire dal numero
random fornito(o dalla sua trasformazione comel punto 3.), di calcolare il referto;

5. descrizionedettagliata relativa alle formule matematiche che garantiscono che I'RTP sia compreso nei limiti
stabiliti da ADM (Il valore dell'RTP dipende dagli arrotondamenti: poiché le quote sono arrotondateea 2 cif
decimali e le probabilita a 6 cifre decimali, € possibile che, pur calcolando un giusto margine, ci si ritrovi con
unRTRIldifuoriRSt f QAYGSNBI ff2 adroAfAdz2 RIF 15a0T

6. documentazione dettagliata relativa alla metodologia usata per assicuraréuttieele quote generate dalla
piattaforma garantiscano il limite massimo di vincita di 10.000 diggsatoda ADMe non siano inferiori a
1,01;

7. esempi esaustivi del calcolo delle probabilita, delle quoteridaltato con evidenza dell'RTP;

8. documentazione dettgliata dei metodi di approssimazione numerica utilizzatil'ingplementazione del
software

Le formule egli algoritmi utilizzati devono fornire il riferimento (nome libreria / classe / nome metodo / percorso /
righe) alla loro implementazione all'interratel software fornito.Esempionella documentazionematematia si pud

far riferimento af Q2 LJS NJ fatforzalé, Sma Risogna poi spiegare come nel softwaaée operazioneviene
implementat (ad esempio, si utilizzdmetodo fact (int i) nella class®m.acmemath.Util rilasciata nell'archivio plat
math-1.0.1.jar).

Le formule agli algoritmi matematicidi terze partidevono essere corredati di riferimenti bibliograffsi veda il punto
1)

Esempio: per il calcolo dell'ipotenusa d@ghngolo rettangolosi utilizza il teorema di Pitagora
( http://it.wikipedia.org/wiki/Teorema_di_Pitagora

7 ELENCO REVISIONI

Cosi come per le specifiche tecnico funzionali, tutta la documentazimve riportare un elenco versioni e |l
NAFSNAYSyid2 FttQAaadlyll 2338442 RA SSNAFAOI @

{A NAOKASRS RA AYAaSNANE dzyl GlFoSttl O2y tQStSy0O2 RSt f
hanno portato alla versione corrente. |l versionamerteve essere espresso nel formato: MAJOR.MI§@Rdice

istanza (esempio: 1.Q1P1F1N1).

A fronte di una lettera di rilievi, i documenti devono necessariamente incrementare la versione MINOR (esempio: 1.1
¢ 1P1F1N1).
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

Le specifiche tecnico funzionali delstanze che aggiornano una piattaforma gia collaudata devono necessariamente
incrementare la versione MAJOR (esempio:2I®1F1N2) nel caso si modifichi il software o la matematica di gioco.

bSt OFaz2 OKS f Ql 33 maildfie deifynématiod el SadkwardzlsiNaRo far riferimento alla
versione precedente della documentazione, ma bisogna aggiornare il numero di istanza. Ossia dalla vergjone 1.0
1P1F1IN1, si passa alla §.0P1F1N2 (si cambia solo il codice istanza).

Quindi in ogni itestazione e nome file deve comparire NECESSARIAMENTE la nuova istaohé,la
documentazione e relativa a quella istanza.

Assieme a questa informazione, nella release satieogni documento, bisogna inserire una riga con versione del
documentoe coddS AadGlkyT+ Ay OdzAi aA RSAONARGS OKS y2y 8§ adlal
precedente.
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

DETTAGLIO DOTAZIGNDOMPUTER PORTATILE

Il concessionario provvede a consegnarePC portatileon a bordo:

1 due strumenti di verifica desistema che consentano di testare la conformita della piattaforma secondo
guanto richiesto nel paragrafsgrumenti di verifi@: specifiche tecniche

1 lelibrerie/moduli della piattaforma di gioco virtualelativi al calcolo delle probabilita, deltpuote, del'RTP e
dei risultati sotto forma di eseguibili e codice sorgente completocemprensiv di eventuali file di
configurazione;

1 tutti gli strumenti software necessari altevigazionecompilazione e funzionameotsu di esso

Tutto il materiale & predisposto secondo quanto specificato nel paragmraf@nizzazione del materiale fornito

Il computer portatile @ accompagnato da un documento che elenca il materiala forga = € | & dzZl  dzo A OF T A
LISNJ £ QF 00S&aaz2 |t aAxaidsSyl 2LISNI (Avaceotrandit@efry dadatlef A LI a4 & 6 2 NR

Il concessionarigarantisce la piena corrispondenza delle librerie/moduli software, che implementano la matematica
di gioco, con quanto installato in produziorigna volta in produzione, in caso di difformita tra i risultati generati dalla
piattaforma e il totalizzatore nazionale, verranno presi come riferimento le librerie/moduli software consegnati sul
computer portatle.

Si specifica che:

1 il computer fornito e gli strumenti di verifiadevono avere la capacitdi gestireun numero di eventi superiori
a50.000.000;
9 Af &aAaldSYlI 2LISNIiA02 RSOS | BSNB dzy QAY UG SNFI OOA L 3INI 7
1 nel computer deve essere prese il software dicompilazione e navigazionegplorazione del codice. Se si
utilizza tecnologia non opesource anche I''DE di compilazione/esplorazione deve essere provvisto di licenza
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

STRUMENTI DI VERK&ISPECIFICHE TECNHCH

Per la verifica della matematica della fpédorma di gioco virtuale devonessereforniti due strumenti software che
permettano ditestare su un numero grande a piacere di campioni, la conformita degli algoritmi matematici con
guanto descritto nella documentazione fornita.

In particolare questistrumenti software dovranno permettere dnalizzare
1 il calcolo delle probabilita e quote;

1 il calcolo dei risultati e il ricampionamento del numero random fornito dal totalizzatore nazionale
nellintervallo di interesse della piattaforma al fine del cédedel risultato.

Oltre alle caratteristiche specifiche degli strumenti di verifica dettagliate nei capitoli segdemtino essere rispettati
i seguenti requisiti:

1 gli strumenti softwarenon devono implementare in alcun modo la matematica di gioco gédiiaforma ma
devono interfacciarsi tramite una API (Application Programming Interface) ai moduli originali utilizzati dalla
piattaforma per eseguirée funzionalita sopra elencate;

1 ogni strumento software & fornito completo di codice sorgente, binarbeuthentazione completa dei suoi
moduli componenti e delle funzionalita

91 le librerie o moduli software che implementano la matematica di gioco sono faraitplei di codice
sorgente e binarthe devono corrispondere a quelli installati in produzione

91 dli strumenti di verifica sono solo una interfaccia verso le librerie della piattaforma di gioco virtuale e quindi
la documentazione tecnica che accompagna gli strumenti software descrive dettagliatamente le API utilizzate
per interfacciarsi con i moduli sefare della piattaforma da testare e come le librerie sono integrate nel
sistema di produzione a cui fanno riferimento

i codici delle discipline e delle scommesse devono rispecchiare quelli usati nelle specifiche tecnico funzionali;
gli strumenti di verita devono avere la capaciihgestireun numero di eventi superiera’50.000.000

i file generati ed elaborati dagli strumenti di verifica devono avere la codifide;

=A =_ -4 =4

gli strumenti di verifica devono awera capacita di leggere file con caratteririddrno a capo o nuova riga
(newline, line break o EOL) rappresentati indifferentemente da caratteri ASCII LF, CR, CR+LF;

=

ogni strumento di verifica deve essere corredatoutt@® o pitfile di esempio;

91 le anagrafichelei concorrentidi cui si servon@li strumenti di verifica devonaoincidere con quelletilizzate
in produzione eon quelleinviate in formato CSV o Expebme dlegato alle specifiche tecnidanzional

1 laprecisione nei calcoli deve essere uguale o superiore a quella deirnarmeppiaprecisione (Double);

91 inomi dei file generati devono strettamente essere quelli definitipreksente documento
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

STRUMENTI VERIFICA DELREOBABILITRQUOTEE RISULTATI

Il programma di test deve averév@rsefunzionalitaeseguibili distintamentehe attualmente sono:

il

=A = =4 =4 =4

il

funzione probabilita eventi virtuali;
funzione quote- eventi virtuali;
funzione quote multi-evento;
funzione quoteg torneo;

funzione risultat multi-eventg,
funzione probabilita torneo;

funzione risultati torneo.

Per ognifunzionalitavengono specificati formati dei file in ingresso ed in uscita ad eccezione del formato dei file
generatiper le probabilib-evento e probabilitétorneo il cui formato & dipendente dalla piattaforma e comunicato
tramite le istruzioni operatie durante la verifica tecnica.

{S

tQlylFtAaar RSEEF Yl (S YdouessOevideRziurke faspettiLdan piietristi TagNMrumerRi A

descritti, ci si riserva drichiedere modifichel funzionamento degli strumenti e il formato dei file.

FUNZONE PROBABILITEVENO

Il programma di test deve essere in grado di generare un numero grande a piacere di eventi (aftmafio
50.000.000 su discipline e scommesse scelte tra quelle implementate dalla piattafo@taeventi devono essere

generati NI YR2 YA Ol YSyY (S

programma vengono forniti attraverso un file di testo e il programma salva i risultati su dei file di testo.

Il programma deve poter permettersiadi leggee il file di configurazionehe salvare i file dlle probabilitain delle
cartellescele dall'utente.
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

Probabilita - evento

- /’ Y
7N ( \
| \\ . " S~ //\
= N — | \
\ ‘l‘ |
— | | / ;“
/ / _/ Platform _/
/ o .
— . ~/ Prob. & Odds |~
\ f Probability API ( ‘
| | \. modules
N Tool \__ ~— —
Instructions. txt \ | \ } N |
l \/ ) -‘I L A :‘ ,'j
“\_77 R \'\-77-7 7-/’/’ T ~ ~— 7,)/

l
=

Probabilities. txt

INPUT

File di configurazione.

Nome file: instructions.txt

Il file specifica le informazioni necessarie al funzionamento del dodést. Il file € formato da una serie di linee
ognuna contente una chiave e il rispettivo valore nel formato chiave=valore. Ove siano necessari valori multipli, questi
devono essere separati dal carattere ";"

Alcune chiavi non hanno significato nel prete test.

Chiavi obbligatorie:

Chiave Descrizione

codice della piattaforma assegnato in fase di trasmissione telematica dell'istanza di verifica d

platform .
conformita

n-eve numero di eventi virtualiandomda generare

multi-eve-size [|N/A (I numero deventi di cui si compone un muktvento non ha significato)

tourn-size N/A (I numero di eventi di cui si compone il torneo. Obbligatoriamente 15, 7 o 3)
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discipline codice della disciplina degli eventi virtuali generati

n-runner numero di concorrentper evento virtuale

N/A (lalista di codici scommesse per i quali vanno generate probabilita e qpepi@rate da punto

bet-codes . o
virgola non ha significato per questo test)
t lista diRTRdesideratiespressin milionesimi per ogni scommessa abilitataalori che compongon
P la lista aevono essere separatia punto e virgola
prob-file N/A (il nome del file delle probabilita per questa funzionalita non ha validita)
resfile N/A (Il nome del file dei risultationtenente i referti degli eventi virtuali non ha significato)

Esempidi un file di configurazione:

platform = 45

n- eve = 1000

multi - eve - size =
tourn -size =
discipline =1
n-runner = 4

bet -codes= 1
rtp = 800000

prob - file =

res - file =

N.B

Nel | 6 e fomito pRTB e fissato ad 80% espresso in milionesimi (80% = 0,8 x 1.000.000 = 800.000).

OUTPUT

File delle probabilita.

Nome file: prob[codice piattaforma]codice disciplina due cifr-[data e ora AAMMGGHHmMmM].txt

Esempio: prob5-01-1211231745.txovvero il file delle probabilita dell'ipotetica piattafiora 45, disciplina 1 creato il
23novembre 2012 alle ore 17:45.

Il file generato dal programma di test contiene parte dei dati forniti dalla piattaforma e inviati dal sistema di
accettazionadel giom attraverso il protocollo PSV nel messaggio di apertura evento (Protocollo PSV, pavwe®)
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eventuali probabilita e quote per le scommesse pivot unitamente alle eventuali variabili necessarie al calcolo delle

probabilita e quote.

| dati contenuti inquesto file dipendono dalla piattaforma. Il formato sara quindi comunicato in fase di verifica di

conformita.

FUNZIONE QUOTIEVENTO

Il programma di testleve essere in grado di generare un file contente probabilita, quote e RTP daltbiatando in
ingresso un file delle probabilitattenuto mediantela furzionalita precedenteLe scommesse e ¢iTP desiderati

sono specificati nel file di configuraziosepradescritto.

Il programma deve poter permettergiadi leggere il file di configuraziorahe salvare i file dibe quotein una cartella

scelta dall'utente.

Quote - evento

\\\\ I ™
~ \\\\&1\ \\ _ 77/3 4\ - 7//\
Instructions. txt \ \ \
o ) j
/,J Platform ./
( Probability (/
| Tool "\7
[ — ] B
/ r/ \ )|
e — S \771 »

Probabilities.txt

Odds.txt

INPUT

_/ Platform _/

Prob. & Odds [
modules \_
\ . \
/ a f‘
_1\_777_7"\ k;k //‘

File di configurazione.

Nome file: instructions.txt

Il file specifica le informazioni necessarie al funzionamento del tool di test. Il filen&@t® da una serie di linee
ognuna contente una chiave e il rispettivo valore nel formato chiave=valore. Ove siano necessari valori multipli, questi

devono essere separati dal carattere ";".

Alcune chiavi non hanno significato nel presente test.
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Chiavi olbligatorie:

Chiave Descrizione
platform N/A (il codice piattaforma € specificato nel file delle probabilita)
n-eve N/A (ilnumero di eventi virtuali da generagedato dal numero di righe del file delle probabilita)

multi-eve-size  [|N/A (Il numero deventi di cui si compone un muktvento (massimo 10 eventi))

tourn-size N/A (Il numero di eventi di cui si compone il torneo. Obbligatoriamente 15, 7 0 3)
discipline N/A (ilcodice della disciplina degli eventi virtuali genegatiato dal file delle probabilita)
n-runner N/A (ilnumero diconcorrenti per evento virtuale & dato dal file delle probabilita)

lista di codici scommesse per i quali vanno generate probabilita e quodelici scommesse che

bet-codes . . \
compongono ldista devono esere separatda punto e virgola
t lista diRTRdesiderat espressin milionesimiper ogni scommessa abilitatavalori che compongon
P la lista cevono essere separiada punto e virgola
Probfile il nome del file delle probabilita generato precedentemente con la funzione probabilita.
resfile N/A (Il nome del file dei risultati contenente i referti degli eventi virtuali non ha significato)

Esempiadi un file di configurazionper una ipotetica piattaforma conodice 45(i codici utilizzati sono a puro scopo
illustrativo).

platform = 45

n- eve = 1000
n-runner =4

bet - codes =1;4

rtp = 800000;700000

discip line=1
prob - file = prob -45-01-1211231745.txt
res - file =
Nel | 6 e fomitpliRdP sono rispettivamente 80% e 70% espressi in milionesimi (80% = 0,8 x

1.000.000 = 800.000).
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File delle probabilita.

Nome file: prob[codice piattaforma]codice disciplina due cifr¢-[data e ora AAMMGGHHmMm].txt

Esempio: probt5-01-1211237745.txt ovvero il file delle probabilita dell'ipotetica piattaforma 45, disciplina 1 crdato i
23novembre 2012 alle ore 17:45.

Il file generato dal programma di test contiene parte dei dati forniti dalla piattaforma e inviati dal sistema di
accettazionedel gioco attraverso il protocollo PSV nel messaggio di apertura evento (Protocollo PSV, pavverd)
eventuali probabilita e quote per le scommesse pivot unitamente alle eventuali variabili necessarie al calcolo delle
probabilita e quote.

| dati contenuti in questo file dipendono dalla piattaforma. Il formato sara quindi comunicato in fase di verifica di
conformita.

OUTPUT

File delle quote.

Nome file: oddgcodice piattaforma]codice disciplina]data e ora AAMMGGHHmMm].txt

Esempio:odds45-01-1211231745.txt ovvero il file delle quote dell'ipotetica piattaf@a 45, disciplina 1 creato il 23
novembre 2012 alle ore 17:45.

Il file di testo generato dal programma di test contiene le probabilita, quote e RTP di tutti gli esiti di ogniessan
specificata nel file di configurazione. Ogni valore é separato dal carattere ";".

Ogni riga ha il seguente formato:
platform;discipline;proggve;betcode;outcome;probability;odd;rtp

Il significato dei singoli campi € il seguente:

Campo Descrizione
platform codice della piattaforma assegnato in fase di trasmissione telematica dell'istanza di verificg
conformita
discipline codice della disciplina degli eventi virtuali generati
prog-eve progressivo evento virtuale generato

prog-multi-eve N/A (progressivo multevento generataon ha significatp

bet-code codice scommessa

outcome esito/combinazione. Nel caso di una combinazione gli esiti vanno separati dalla virgola
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probability probabilita per I'esito espressa in milionesimi
odd guotadell'esito espressa in centesimi
rtp RTP calcolato espressontilionesimi

Esempio di un file quotper una ipotetica piattaforma codice 45. Il file contiene un unico evento virtuale con codice
progressivo = 1, codice disciplina = 1, codice scommessantén= 1, codice scommessa accoppiata # rumero dei
concorrenti & e sono abilitate le scommesse vincente = 1 e scommessa accoppiataepdobabilita, quote e RTP
cosi come i codici utilizzatannopuro scopo illustrativo.

Il file contiene de righe: la prima per la scommessa vincente e la seconda per la scommessa accoppiata.

45;1;1;1;1;219800;387;85062600;2;243000;350;85050000;3;223700;380;85006000;4;
313500;271,;84958500

45;1;1;4;1,2;68458;1021;69895618;1,3;63021;1111,70016331;1,4;88320;792;699494
40;2,1;70556;991;69920996;2,3;71808;974;69940992;2,4,100634,695,69940630;3,1;
63337;1105;69987385;3,2,70023;999;69952977,3,4;90338,775,70011950;4,1,100374;
697;69960678;4,2;110969;6 30;69910470;4,3;102155;684,69874020

I GFf LINPLRA&AAG2 yStftl 3ASYSNITA2yS RSttS 1jd2iST t Q2NRAY

Esempiororsa con quattro cavalli: 1,2,3,4

Sviluppo degli esiti della scommes| Sviluppo degli esiti della scommes| Sviluppo  degli esiti  dell
FOO2LIJI I G £ Q2 N accoppiata non in ordine scommessa Trio in ordine
1,2 1,2 1,2,3
1,3 1,3 1,2,4
1,4 1,4 1,3,2
2,1 2,3 1,34
2,3 2,4 1,4,2
2,4 3,4 1,43
3,1 2,1,3
3,2 2,1,4
3,4 2,31
4,1 2,34
4,2 24,1
43 2,43
3,1, X
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FUNZIONRISULTATFIEVENTO

Il programma di test deve essere in grado di generare i risultati per numero grande a piacere di eventi virtuali su
discipline e scommesse scelte tra quelle implementate dalla piattaforma. Tutti i parameetssari al funzionamento
del programma vengono forniti attraverso due file di testo. Il programma salva i risultati del test su dei file di testo.

Il programma deve poter permettere di leggere il file di configurazione e salvare i file dei risulta#i oartella scelta
dall'utente.

Risultati - evento

—ab g
— rd | |
— A — ““\ AN
- S A T
— | \ ) )
_— / / / _/ Platform /
P P?;:Slr:n o / AP ‘.’/ Result ‘-/
Rnd. txt ( ( \ modules
i Tool \_ B N \ N,
\ ‘ — ‘
— b | N | | |/ \\‘\ “
— e L J ) L
— 7 O
/ ,'f \\\\\
Probabilities. txt \\
YR N\
\\ ;’) LM‘:\ /f
A ~/
Rng-scaling.txt Result.txt

INPUT

File numeri random.

Nome file: rnd.txt

Il file contiene una serie di numeri pseudandom nel formato del totalizzatore nazionale. Ogni riga contiene un
numero random. Il campione dei numeri random fornito nel &leompatibile con la piattaforma e con i dati contenuti
nel file delle probabilita.

Lo strumento di verifica deve essere in grado di accettare in ingresso file contenenti almeno 52 milioni di numeri
random.

File delle probabilita.

Nome file: probabilitiegxt

Il file & lo stesso generato dal programma di test delle probabilith e contiene parte dei dati forniti dalla piattaforma e
inviati dal sistema di accettazione del giatraverso il protocollo PSV nel messaggio di apertura evento (Protocollo
PSV, par5.2), ovvero eventuali probabilita e quote per le scommesse pivot unitamente alle eventuali variabili
necessarie al calcolo delle probabilita e quote.
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| dati contenuti in questo file dipendono dalla piattaforma. Il formato sara quindi comunicato in faggrifica di
conformita.

OUTPUT

File ricampionamento numeri random.

Nome file: scalindcodice piattaforma]codice disciplina]data e ora AAMMGGHHmMm].txt

Esempio: scaling5-01-1211231745.txt ovvero il file dei ricampionamenti dell'ipotetica piftitena 45, disciplina 1
creato il 23 novembre 2012 alle ore 17:45.

Il file contiene i numeri random ricampionati nell'intervallo di interesse della piattaforma per il calcolo dei risultati.
Ogni riga contiene il numero random fornito attraverso il file trde il ricampionamento ottenuto. | due valori sono
separati dal carattere ";".

File dei risultati.

Nome file: resultdcodice piattaforma]codice disciplina a due cifr¢§data e ora AAMMGGHHmMmM].txt.

Esempio: resultg5-01-1211231745.txt ovvero il filead risultati dell'ipotetica piattaforma 45, disciplina 1 creato il 23
novembre 2012 alle ore 17:45.

Il file contiene i risultati generati a partire dai dati contenuti nei due file di input.
Ogni riga ha il seguente formato:
platform;discipline;progeve;betcode;noutcomes;outcomel;outcome?2;... outcomen

Il significato dei singoli campi € il seguente:

Campo Descrizione

codice della piattaforma assegnato in fase di trasmissione telematica dell'istanza di verifica d

platform conformita

discipline codicedella disciplina degli eventi virtuali generati

progeve progressivo evento virtuale generato, deve coincidere con quello del file probabilities.txt in in

progmulti-eve |[N/A (progressivo multevento generataon ha significato)

bet-code codicescommesa
n-outcomes numero di esiti che seguono
outcomen esito vincente
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VERSIONE 3-®M9-06-2016

FUNZIONE QUOTE MUEMENTO

Il programma di test deve essere in grado di generare un file contente probabilita, quote peRIEFBscommesse sui
risultati aggregati di piu eventtalcolati utilizzando in ingresso un file delle probabilita ottenuto mediante la
funzionalitad t N2 o I 0 A f A .(Le Scdmmede d gli RWP¢desiderati sono spaicifiel file di configurazione
deritto in seguito Tale file contiene anche la dimensione di un meltento. Il file delle probabilita in ingresso deve
contenere un numero di eventi multiplo della dimensione del mel&nto specificato nel file di configurazione.

Il programma deve potepermettere sia di leggere il file di condigizione che salvare i file delle quateuna cartella
scelta dall'utente.

INPUT

File di configurazione.

Nome file: instructions.txt

Il file specifica le informazioni necessarie al funzionamento del totéddi Il file & formato da una serie di linee
ognuna contente una chiave e il rispettivo valore nel formato chiave=valore. Ove siano necessari valori multipli, questi

devono essere separati dal carattere ";".

Alcune chiavi non hanno significato nel prefsetest.
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